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De tre vikingabröderna Eric, Baleog och Olaf gav sig en dag ut på jakt i den 
frusna skogen. När de återvände till byn med sitt byte blev det stor fest. 
Trötta efter dagens och kvällens strapatser gick alla tre till sängs, helt 
ovetande om vad som skulle hända under natten. Plötsligt kommer ett 
rymdskepp flygande och rövar bort vikingarna. Bakom detta ligger den onde 
Tomator som behöver några nya attraktiorVer till sin djurpark. Han tror att 
tre primitiva vikingar från planeten Jorden kommer att dra stor publik. 
Självklart gillar inte de tre vikingarna idén, utan vill tillbaka till sina fruar och 
barn. De bestämmer sig helt enkelt för att rymma. 


Varje viking har sina speciella egenskaper 
vilket gör att samarbete är väldigt viktigt. 
Det är alltså ingen idé att försöka klara av en 
bana med endast en viking, utan du måste 
använda alla tre. Om en viking går under på 
vägen mot målet går det heller inte att 
komma vidare till nästa bana. 


Erik 


Snabb som en gepard och spänstig som en 
känguru. Erik är den ende i gänget som 
kan hoppa. Med hans hjälp kan du ta dig 
upp till ställen som annars hade varit 
omöjliga att nå. Genom att hoppa upp pä 
Olafs sköld kan han dessutom hoppa ännu 
högre. Han kan riva väggar och träd 
genom att springa in i dem. Använd 
honom för att finna hemliga gångar. 


Olaf 

Stor som ett hus och smidig som en 
flodhast. Olaf är utrustad med en stor 
sköld som han kan skydda sig och sina 
vänner med. Skoiden kan också fungera 
som fallskärm om han håller den ovanför 
huvudet. Pa det sättet kan han sväva ner 
från höga höjder utan att skada sig. 


Baleog 

Stark och grym. Baleog har ett stort bred- 
svard och en kraftig pilbåge som han latt 
tar kal pa fienderna med. Han ar den ende 
av de tre som ar utrustad med vapen. 
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VARLD 1 


Spelet bettår av se» världar. I varje värld finns en matta banor, tammanlaa\ 
tänkte hjälpa er med alla banorna I den första världen och beskriva de andri 
Ilte kortare. 


samtidigt som du håller Y 


på en gigantisk farkost, byggd i något konstigt knappen så kommer "vikfngama" att tdeporteras 
material och med gröna konstiga varelser till en annan del av banan. Med hjälp av nyckeln 
ombord, blir de minst sagt fundersamma. Som som Erik hämtar port till höger kan ni öppna 
tur är finns det också mat samt en mängd andra den låsta dörren. Ak sen nar med hissen till den 
föremål som ligger utspridda längs med andra våningen och hämta den gula nyckeln 
gångarna i rymdskeppet. När vikingarna äter längst uppe till vänster. För att kunna komma åt 
dessa får de tillbaka kraften de förlorat. den måste du ställa Olaf vid avsatsen och sedan 

. låta Erik hoppa upp på hans sköld. När han har 

. . _ _ nyckeln är det bara att öppna dörren så är banan 

\ - ^ avklarad. 

Bana 4 

_ _ _ ' Till höger I början av den fjärde banan finns en 

- - - _ . _ ^ laserstråle som måste stängas av för att vikingarna 

_ . , ska kunna ta sig vidare, Lit Erik hoppa till vinster 

~.rs | I och gå ner för stegen. Hoppa över köttkvarnen 

- - och tryck på den stora roda knappen. Ta sen 

- £v s _ hissen upp och hämta dina vänner. Ak ner med 

hissen igen och hämta den gula nyckeln som 
— — - — - * finns på andra sidan köttkvarnen. Lås upp dörren 


i _ i _ ^ _ »> I och teleportera er bort till den andra delen av 

banan. Här måcte du se upp så att vikingarna 
Bana 1 inte åker med luftströmmarna upp i taket Taket 

Den första banan är till för att du ska lära dig de är nämligen fullt med laserstrålar. Alla tre kan 
olika vikingarnas egenskaper. Spring bara rakt lugnt gå förbi den första luftströmmen men sen 
fram med Erik och noppa över så är han i mål. blir det värre. Låt Erik hoppa upp på Olafs sköld 
Olaf befinner sig på en avsats som du ska klättra så att han kommer åt blyskoma. Dessa gör att 
ner för. Skydda dig mot! skotten som fienderna Erik kan gå på marken utan att bli tagen av 
skjuter och klättra sedan ner för nästa stege och luftströmmarna. Erik stänger av luftsrtömmama 
ga i mål. Baelog möter genast ett monster som på den stora röda knappen längst bort till vänster 
nan måste skjuta med sin båge. Gå sedan bara i gången. När du gjort detta kan alla ta sig förbi 
rakt fram så är alla vikingarna i mål och du har luftströmmarna och in i nästa värld, 
klarat banan. 

Nu har du fått hjälp med att klara den första 
Bana 2 världen och för att Inte göm sp elet för enkelt 

Från och med den här banan kommer vikingarna ^ tänker vi bara berätta Ute om varje 

alltid att vara samlade i starten. Här ska Baelog värld som återstår 
göra jobbet Skjut eller hugg alla monster ocn 
leta upp bomberna som finns gömda i ett rum. 

Bomberna behöver du för att spränga sönder 
skeppets dator. Datorn reglerar nämligen alla 
laserstrålar som hindrar vikingarnas flyktväg. När 

du sprängt datom kan du ta dig fram nästan O - 

överallt Någonstans på banan finns en liten röd ,-46/ ■ 

snubbe som hjälper dig och berättar hemligheter > 

om banan. Den lille medhjälparen återkommer j** 

på varje bana och det är väldigt viktigt att ni rneaL^^ 9 
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Patricks betyg 

De har tre vikingarna r 
betydligt trevligare an de sc~ 
åkte runt^^J^ropa : 
plundrade städer ca ?C 
talet. De ar dessu‘onn rc . 
och medverkar i etma'* 
allra snyggaste spejerlhir 
till Super NES^om b#arr 
bra grafik och mus k lite 3 
för att ett spelskÅbi br 
men jag kan försäkra er c 
att The LostMkings inte oa 
har en snygg vta, utan oc* 
är ett otroligt kul spel och 
rejäl utmaning. |ag lovar 
du inte kommer att . 
missnöjd när du slår dig r. 
framför din TV for att gora : 


Nar bröderna har tagit sig ifran 
rymdskeppet kommer de till en 
primitiv, förhistorisk värld där 
varken vikingar eller rymdskepp 
varit förut. Världen är fylld med 
hålor, dinosaurier och arga 
grottmän. 


VÄRLD 


Plötsligt är ingenting sig likt. I 
den har världen måste hjältarna 
blasa upp ballonger med gas 
och sedan förflytta sig med 
hjälp av dessa för att inte bli 
spetsade pa alla sylvassa spikar 
som sticker upp ur marken. Inte 
alls samma typ av krångliga 
labyrinter som tidigare, men 
minst lika svårt. 


Först ett rymdskepp, sen sten¬ 
åldern och nu hamnar vikingar¬ 
na i Egypten. Var ska detta slu¬ 
ta? De maste forst ta sig 
igenom öknen utan att snubbla 
over skorpioner och skalleror- 
mar. Efter den prestationen vän¬ 
tar en jättelik pyramid med än¬ 
nu fler svara hinder. 


VÄRID 4 


Efter att ha svettats floder i 
Egypten dyker vara vänner nu 
upp i en stor fabrik. För tre killar 
frän 700-talet ar löpande band 
inte sa lätt att första sig pa. 
Detta är den första riktigt svära 
världen sä det gäller att du 
förser broderna med rikligt med 
mat och vapen för att de ska 
klara av alla dess banor. 


VÄRLD 6 


Efter att ha kämpat sig igenom 
alla dessa världar blir vikingarna 
transporterade tillbaka till 
rymdskeppet. De har minst sagt 
tröttnat pä att irra omkring i 
labyrinter och blåsa upp bal¬ 
longer, nu ska Tomator få sota 
sitt brott. Det finns bara ett litet 
problem, skeppet är totalt för¬ 
ändrat sen förra gängen de var 
här. Det vimlar av laserstrålar 
och andra säkerhetsåtgärder 
som Tomator vidtagit. Det ar 
din uppgift att hjälpa vikingarna 
till Tomator och sedan besegra 
honom. 
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B. är en helt vanlig tonårsrobot som 
.hor batterier och dricker olja. En dag 
nitr han »ii på vag till en trän med sin 
lllckvrtn kraschar han med sin pappas bil på en 
planet. B.O.B. måste nu ta sig igenom hela 
den enorma planeten för att få återse sin kärasta 


B.O.B. kan försvara sig mot fiender med hjälp 
av sin knytnäve. Tyvärr är den I svagaste 
laget så det gäller att hitta vapen och 
andra föremål som underlättar kampen 
mot alla hemska skurkar som finns 
överallt. Det finns sex olika vapen I spelet, men alla har 
ett begränsat antal skott så ta det lugnt med skjutandet. 



Laser Gun 

Vanlig sträipistot som du har när du börjar 
ditt äventyr. 

Triple Laser Gun 

Samma typ av vapen som det förra men med 
tre eldsvärmar per skott. Vapnet är väldig 
effektivt mot varelser som hänger I taket 
eller ligger på golvet. 

Fire Launcher 

Eldkastaren ar bra att ha i växtvärldarna. Där 
kan du nämligen elda upp hela trupper av 
fiender. 

Missiles 

Målsokande missiler är väldigt användbara 
när fienderna gömmer sig bakom väggar 
eller växter. 


Bombs 

Du tar själv skada av bomberna men är du 
helt omringad har du inget val. Det är ju 
bättre att skada dig själv lite än att bli totalt 
sönderskjuten av fienderna. 

Licjhtninq 

Blixten är aet starkaste vapnet, fem gånger 
starkare än laserpistolen. Det är inte lätt att 
hitta det här vapnet så om du lyckas måste 
du vara rädd om det. 


Förutom dessa sex olika vapen finns det 
sex olika föremål du ska leta efter pä 
banorna. Flyghattar, hoppskor och 
glödlampor kan vara minst lika värdefulla 
som vapen. 


Patricks betyg 

B.O.B. innehåller många roliga banot med 
bra grafik och ljudeffektgr. De tio första j 
banorna är lite väl enformiga» men när man 
sen fär sätta sig i ett rymdskepp ändras 1 
spelets karaktär och blir betydligt roligare. 
En annan rolig sak är all humor som finns i \ 
spelet. När B.O.B. har lyckats ta sig igenom j 
en bana väntar roliga kommentarer och 
danser. Ett originellt och kul plattformsspel. 


Tobias betyu 

Visst ar musiken och grafiken cool, men 
banorna börjar snabbt kannas lite 
enformiga. Även om grafiken ar annorlunda 
frän bana till bana går det ändå bara ut på 
att springa omkring och leta efter malet. 
Efter ett tag blir det dock lite mer variation 
och dä samtidigt roligare att spela. 
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Lemmings är ett av de bäst säl¬ 
jande spelen någonsin och det 
finns versioner till alla olika 
persondatorer och videospels- U 
konsoller. Nu kommer Psygnosis 
storsäljare även till Game Boy Du 
ska återigen rädda de virriga läm 
larna undan eldhav, stup och andra 
hemska faror som lurar på de 100 
banorna Tiden tickar iväg snabbt och 
lämlaina blir bara fler och fler, så här j 
gäller det att vara snabb i både huvu- u 
det och fingrarna på samma gång I 
Lämlarna har utrustats med olika egenskaper som « 
behövs för att du ska kunna övervinna alla hinder* 
du stöter på under spelets gång. 


SUNSOFT 


SPELARE 


5PELTYP 


HJARN 

GYMNASTIK 


LOSENORD 


GAMEUNK 


klättrare 

Om det är ett berg eller en vägg 1 vägen 
jB ska du använda klättrarna. De klättrar lätt 
Ml över alla hinder. Det enda problemet 
j/J med klättrarna är att när de väl 

börjat klättra slutar de aldrig 

NÄsvävare ^ 

jå 

När lämlama kommer fram 

Ä till ett stup och faller ner måste 
^^^^du ge dem svävarförmägan. De QSmJO 
fäller då ut varsitt paraply och /j&i 

svävar lugnt ner till marken. 


plats så stannar de där lör alltid Det enda 
kan göra för att rucka på stopparen är att g( 
en bombare av den. Du kan alltså aldrig få ck 
t mål 


BYGGARE 

Om du behöver en bro eller en trappa är den 
. händige byggaren rätt lämmel att använda 
k Han arbetar flitigt 1 början men kliver gämo 
I \ undan efter en stund när han blir trött och 
■^byggmaterialet är slut Håll hela tiden ** 
^jåga på vad han har för sig. 

NERÅTGRÄVARE 

Berg, trä eller hård mark spelar Ingen rok 
Neråtgrävama arbetar sig neråt tills de når«»» 
mål eller tills du ger dem en annan uppgiv 

*SIDOGRÄVARE 


BOMBARE 

Bombama offrar sig själva för att ■ 
rädda de andra lämlama. Om du^ 
inte finner någon annan utväg än 


att spränga dig igenom ett berg ska du använda 
en bombare. Han börjar räkna ner från fem och 
spränger sen både sig själv och väggen. 


Precis som sina kompisar neråtgrävama 
sidogrävama ett otroligt Jobb. Skillnaden är an 
de Istället gräver horisontellt. 


STOPPARE 

När lämmeltåget går på en stoppare ändrar de 
riktning och går åt andra hållet. Det enda 
problemet är att när stopparna väl ställt sig på 


gruvarbetare 

Gruvarbetarna letar inte efter guld utan 
vägen ut till friheten. Till skillnad «* 
neråtgrävama och sidogrävama hugg®* 
iram diagonalt. 


<1 F(WtR PLAYEK 

















Om du använder alla lämlamas egenskaper på rätt sätt kommer du att nå väldigt långt En liten 
hjälp på vägen kan vara att använda pausfunktionen och ta en titt på banan innan du börjar 



Den första och självklart också lättaste banan. 
Använd bara neråtgrävare så når du snabbt 

målet. 




Nästan lika enkel som bana ett. Här får 
svävama göra jobbet Se bara till att du tajmar 
rätt när du ska göra lämlama till svävare så att 
de inte faller ner för tidigt. 



BANA 

3 

Skräddarsydd för stoppare. Stoppa lämmeltåget 
strax Innan varje kant och led pa det sättet dem 
In i mål. 




Nu blir det lite svårare Först måste du använda 
en gruvarbetare som gräver sig genom golvet 
och sedan ska du se till att alla lämlar klättrar 
uppför väggen. 



BANA 

5 

Använd sidogrävare hela vägen så klarar du 
av banan utan några som helst problem. 
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BANA 

6 

Spräng golvet med hjälp av en bombare. Låt 
en stoppare stå 1 vägen för de andra lämlama 
innan du spränger väggen, så att inte de också 
sprängs 1 småbitar. 
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BANA 


BANA 


DUT 11 in ca rWE 2^3ip 


BANA 


BANA 


En nktigl klurig bana Lat tre klättrare ta sig 
över hindret och svava ner Se till att en av dem 
blir stoppare innan målet och låt de andra tvä 
bli stdogiävure och gräva igenom hindret fä 
att Inta de andra 


n vad den 
i längst till 
tet roteran 
ia en sido 
och t mål 


PATRICKS BETYG V-» 

U-B■ 

Lemmings är befriat trän allt våld och 
dödande som finns i de flesta spel VvjH 
(förutom de arma bombar-kamikaze- 
lämlarna förstås). Här kommer du inte 
långt med bara snabba fingrar utan man 
måste aktivera hjärnkontoret lite. Lemmings 
är en av mina stora favoriter till Super NES 
och Game Boy-versionen är nästan lika bra. 
Självklart kan man inte jämföra grafiken och 
ljudet, men utmaningen och spelkontrollen är 
av samma höga klass Att man sedan kan ta 
mod sig spelet vart man än går gör det till ett 
måste tör alla Lemmlngsfreaks. 


•-'— TOBIAS BETYG 

Det här är det perfekta Game Boy-sp^ e |. 
Ingen avancerad scrollning som gör 
suddig och inget lönlöst skjutande som än. 
Inte gör sig särskilt bra i ett Game BoY'Sp®_ 
Här krävs en vältrimmad hjärna och möI jL 
timmars slitande för att komma någon van_ 
Grafiken är inte alls bra men det spelar ing® 
som helst roll i den här typen 
Huvudsaken är att det är kul. Och roliga 
spel än Lemmings får man leta efter. 


It FOWBP PLAYER 
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■n kommer 
bonusbana 
Rar chaj^^^rtt 
la 


Pralivi 
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ridare i 
»anorrJ 
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PATRICKS BETYG 

Mano, Mario och åter Mario Okej, 
är svårt att komma med nya spi 
tiden men McDonaldland är halt 1 
kopia av Mari o-spelen Gratlfcén 
är bra och visst har de snott rätt sj 
någon måtta får det faktiskt vara 


TOBTAS BETYG 

Efter att ha spelat Super Mario 


här inte särskill imponerande 
sämre musik och sämre 
Dessutom är det inte lika kul E 

hårt att )ämlÖra med ett så pajL _ 

SML? men ettersom McDonaldland <: 
pass tydlig kopia är det svcrrtai t låta 
här är bara något för de som 
plattformsspel och som inte brytt*? « 
spelidén är snodd eller inte 


;pelkontroll. 
kan kännas 
Ra spel som 


































































W f Nintend o J 

Äntligen har det 
kommit en upp¬ 
följare till det 
klassiska RC Pro 
Am. I del två kan 
ni med hjälp av 
NES Satellite 
spela upp till fyra 
spelare sam¬ 
tidigt. Förutom 
denna förbätt¬ 
ring innehåller 
spelet också mas¬ 
sor av nya prylar 
att samla på sig 
och banorna är 
mer om växlande 
än i ettan. 
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Under loppens gång kommer du att stöta på en 
Mel del föremål några du ska köra på och några 
du maste undvika. Om det finns flera föremål med 
olika färger kan du bara ta det som har samma 
färg som din bil. 


Pengar 

De små påsarna ger dig 
S>00 och de stora sedel¬ 
buntarna $250. Pengarna 
behöver du för att kunna 
ikOfva ny utrustning i shop¬ 
pen. 


Ammunition 

Dyker upp pä banan i form 
a\ små stjärnor. Har du inte 
köpt något vapen när du tar 
en stjama kommer du is¬ 
tället att bli belönad med 
$100. Det finns även större 
lådor med ammunition som 
ger dig fem skott eller $500. 


Sköld 

Detta föremål ser ut som en 
blinkande fyrkant och gör 
dm bil immun mot krockar. 


Continues 

Kör på denna bilstaty så får 
du en extra continué. 


Nitros 

Rena raketbränslet! Precis 
som i alla andra bilspel ger 
nitros dig otroligt hög fart 
en kort stund. 


Bomber 

Se till att du undviker dessa. 
Om du åker på dem kom¬ 
mer din bil att flyga i luften 
och då får du svårt att hinna 
ikapp dina motståndare 
igen. 

Vatten och 
lersamlingar 

Försök att undvika att köra i 
vatten eller lera. 


Olja 

Kör du in i en oljepöl börjar 
bilen snurra och risken finns 
att du åker av vägen... 


Is 


Bokstäver 

Om du tar alla bokstäver 
kommer de att bilda ordet 
Pro Am II. När du lyc¬ 
kats med detta får du 
en ny bil. 


Var kylig och tappa inte 
kontrollen över din bil. Att 
styra på is kan vara knepigt. 
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C Nintendo) , 


När du går i mål blir du 
belönad med pengar 
och poäng. Beloppet 
och poängen varierar 
beroende på vilken 
placering au kommer 
pä. Ju mer pengar du 
samlar desto bättre och 
dyrare föremål kan du 
köpa. 


»08 35o ■ 
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CNTen narr 



MOTORER 

Det finns sex olika motorer 
som ökar din topphastighet. 
Den billigaste kostar $2.000 
och den dyraste hela 
$50.000. 


DÄCK 

Däcken ger dig bättre 
grepp och det behövs 
verkligen när det börjar 
dyka upp olja och is på 
banorna. Att köpa däck är 
inte lika dyrt som motorer 
men för att få de allra bästa 
behöver du åtminstone ett 
par tusen dollar. 


Missiles 

Fyra av en missil mot någon 
av de andra bilarna så flyg er 
den all världens väg. 


Bombs 

Bomberna släpper du ut 
bakom din bil. Vänta med 
att släppa dem tills du har 
en motståndare i baken. 


Laser 

Detta kraftfulla laservapen 
smälter dina fiender. 




VAPEN 

Här följer korta presen¬ 
tationer av spelets olika 
vapen. Köp dem så tidigt i 
spelet som möjligt, innan 
de andra börjar skjuta på 
dig. 


Buckshots 

Buckshots är det billigaste 
vapnet och mycket bra att 
ha om du behöver mer 
pengar. När du skjuter på 
någon av dina motståndare 
tappar de nämligen $100 
som du kan samla upp. 


Freeze 

Träffar du någon bil med det 
här vapnet blir den till is och 
står stilla en liten stund. 


Mega pulse 
pulser 

Det värsta av alla vapen 
vilket kanske hörs på nam¬ 
net. Det krånglar till kont¬ 
rollen för de övriga delta¬ 
garna så att du enkelt kan 
köra i mål som nummer ett 


Patricks betyq 

Som ett gammalt fan av originalet RC Pro Am 
| blev jag mycket lycklig när ' ‘ 
dök upp. Precis som i ettana 
suverän och med massor av^Ta klur? 
blir detta en rejäl utmanir^JDet 
| gjorde mig besviken var att 
eller flera spelare kan man ÄPTöl 
motståndare. När någon^Brnmer 
kälken flyger han snabbt H?aka in 
Trots detta är spelet mycke*^ 
bli ännu roligare i en fyrspelar 
Boy. 


äntligen 
Itrollen 
|banor 
som 
ilar två 
sina 
ifter- 
llden. 
Tet kan 
Game 


Tobias betyg 

uf f T SÄ 30113 RC Pro Am är ett av de 

klassiska NES-spelen. Efter “ ~ * 

nu äntligen kommit en deiHH^HI 

moo ° Ch dessutom möjlighe 
“PP t,M fyg Personer samtidigt ’ 

a?t^ n . 9 / af ' k ? ller l * ud förbättra" 
att spelet inte känns särskilt nyt ‘ 

samtidigt är tyvärr också en b 
detta ar spelet i sin helhet kul 1 
mer omväxlande än i ettan, 
ansträngt sig lite till kunde de 
bättre. 


sf 
-ärr 
ilket 
spela i 
ikelse. Tr 

banornt 

n hade R 
blivit är 
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Åi det något iöretag som specialiserat sig på flygsimulatorer så är 
det Microprose. F-15 Strike Eagie är deras ett av deras mest kända 
spel och nu kommer det i en version till Game Boy. Du är löjtnant 
inom det amerikanska flygvapnet och har blivit uttagen att utföra 
sju uppdrag för att stoppa invasionen av ett litet 
arabland i Mellanöstern. Varje uppdrag haj tre 
mål och det är din uppgift att iörstöra alla 21 
målen och befria landet. Efter varje uppdrag blir 
du befordrad och får dessutom ett lösenord. 

Under uppdragen kan du välja mellan en vanlig 
kulspruta och två olika mlssiltyper. Ditt plan är 
också utrustat med radar och autopilot. 


MICROPROSE 


SPELARE 


1 


SPELTYP 


FLYG¬ 

SIMULATOR 


SMSFUNKTK3N 



Det första målet är att bomba en bunker där 
man framställer dynamit. Flyg bena fram till 
bunkem och avfyra en missil så sprängs den. 
Ditt andra mål är att hindra fienden från att 
lyfta med sina flygplan genom att skjuta sönder 
flygplatsen. Det sista målet under det första 
uppdraget är en kemisk fabrik där man 
framställer krigsgaser. 



Nu börjar fienderna försöka att skjuta ner ditt 
plan även från marken. Du måste slå ut två 
missilramper och en flygbas. Flyg högt när du 
närmar dig ramperna så kan inte de infe träffa 
dig med sin luftvärnseld. När du ska bomba 
flygbasen ska du däremot flyga riktigt lågt så 
kan fienden inte se dig på radam. 



Nu när du har blivit befordrad till kapten 
förväntas du kunna klara av lite mer avance¬ 
rade uppdrag. Du ska nu spränga en stor vapen¬ 
fabrik, en flygbas och slutligen en lastbilskonvoj 
full med kärnvapen. 

Ju längre in i spelet du kom¬ 
mer desto skickligare pilot 
blir du. Planet blir också bätt¬ 
re och tål ilera träffar. Dess¬ 
utom blir vapnen fler under 
spelets gång. 



LOSENORD 


GAMEUNK 


NEJ 


SVAR 



TOBIAS BETYG 

Bara idén att göra en flygsimulator tfll Game 
Boy är bland det dummaste jag hört. Flygsi¬ 
mulatorer ska ha verklighetstrogen grafik och 
mäktig musik och det är ganska svårt att 
skapa på en Game Boy. Hår är allting svårt 
att se och musik och ljudeffekter är oerhört 
mesiga. Nej det här var inget.för rpig. Tacka 
vet jag Super Strike Eagie till Super NES. 


PATRICKS BETYG 

När jag såg F-15 Strike Eagie insåg jag att 
Microprose har insett Game Boyens begräns¬ 
ningar. Man har gjort precis sådan grafik som 
Game Boyen klarar av utan att clet blir 
suddigt. Musiken och effekterna håller relativt 
hög klass vilket ger spelet en härlig känsla. 
Du behöver inte bry dig så mycket om hur 
och varifrån motståndarna anfaller, utan det 
är bara att flyga runt och skjuta på planen 
med kulsprutan. Fyra av en och arman missil 
på baser och flygfält som kommer 1 din Väg. 
När du bombat sönder någefcav målen styr 
planet automatiskt vidare till nästa mål. De 
två första uppdragen är ganska enkla men 
sen blir det betydligt svårare, Fallskärmen 
kommer till användning åtskilliga gånger lör 
att rädda livhanken. 

POWER PLAYER I 3 
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På CES som hölls i 
Las Vegas i början 
ov januari visade 
Nintendo, förutom 
det otrof/ga Super 
FX-cfiipet, också 
upp en ny del i den 
o måttligt popu¬ 
lära serien om Link 
och Zefda. Det 
senaste spelet 
heter Link’s 
Awakening och for 
första gången får 
du nu chansen att 
uppleva Links 
äventyr på din 
Game floy. Här 
kom/ner en //ten 
smygtitt på det 
suveräna spelet 


W Link börjar istället utforska den vackra 
ön och hittar ett enormt ägg som ligge' 
r högst uppe på ett berg. En vis uggla berattar 
för honom att i ägget bor en magisk jätre-fis.* 
som faktiskt kan hjälpa Link att komma herr. 
igen. Det enda problemet ar att fisken sove' 
väldigt djupt och kan bara väckas om en 
speciell sång spelas pä åtta olika instrument 


j ! fter att ha besegrat Ganon j ■ 
i Super NES-äventyret The v W 
j Legend of Zelda - A Link to t 
the Past var Link Hyrules 

_I hjälte. Men han var fortfarande ung 

och hade mycket att lära, sä han seglade ut på 
havet för att utforska nya världar. På vägen 
hem utbröt en häftig storm och Links båt gick 
på grund och förliste. Link hade en otrolig tur 
och lyckades överleva Han spolades upp på en 
strand där han sedan svimmade av utmätt- 
ning. När han vaknade igen befann han sig i en 
mjuk och skön säng, Link hade blivit upphittad 
av den unga flickan Marin som tagit hand om 
honom. Hon berättade att han kommit till 

den tropiska ön Koho- 
lint och att det var 
omöjligt att ta sig 
^ därifrån. De hade 

inga batar, bara 
I en flotte som en- 
m bart kunde anvan- 
W das pa öns floder 
och eftersom Koho- 
K. lint lag sa längt bort 

y fran Hyrule var det 
\ h_ J ^ omojligt att 

fc^forsoka 
* “ Jpa hjalp. 


samtidigt. Eftersom Link sä gärna vill återse 
Hyrule och sin kära Zelda börjar han genast 
leta efter de atta instrumenten. Det ar da har 
får hora historien om att ön och dess in vanare 
bara existerar i fiskens dröm. Vad händer da 
om Link lyckas väcka den sovande jarten? Ocr 
är hans eget äventyr också bara en dröm? 


Historien bakom Links fjärde äventyr verva.' 
mycket komplicerad och Link vet inte hur har 
ska göra för att både fä komma herr v 
Wyrule och samtidigt rädda de snälla männtf- 
■orna pa ön. Men senare i host fa v> veta 
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det går för Link. Då släpps nämligen The 
Legend of Zelda - Link's Awakening här i 
Sverige. Med sina fyra megabit är det det 
största Game Boy-spelet någonsin och Nin¬ 
tendo utlovar flera veckors äventyr på den 
fantastiska ön. 


Det har länge pratats om ett Zelda-spel till 
Game Boy och nu är det alltså äntligen här. 
Link’s Awakening släpps både i USA och Japan 
nu i dagarna och beräknas alltså komma till 
Sverige inom några månader. Grafiken på¬ 
minner mest om A Link to the Past men mu¬ 
siken och de flesta fienderna kommer från 
originalet, The Legend of Zelda. Link 
har lärt sig att hoppa och flytta sin 
sköld, två saker han inte kunnat 
något av de tidigare spelen. 

Det finns massor av föremål 
att finna och grottor att ut¬ 
forska. Eftersom Link inte be¬ 
finner sig i Hyrule hittar han 
ingenstans och vet inte vilka 
människor han kan lita på. 

Några gamla bekanta stöter 
han dock på och snälla féer 
finns som vanligt lite varstans. 


Detta lör bli det bästa Game 
Boy-spelet ndgo ns/n och ar verk- 
Ngen något att se fram emot. Vi 
återkommer med en full recen- 
non > kartor och spe Itips i kom¬ 
mande nummer av Nintendo- 
Magasin et. 













Leagu 



■ Äntflgen har det kommit ett basketspel till M 
Super NLS. World League Basketball ar till- - 
verkat av Hal men del ar Nintendo som ger ut | 
det har i Europa. För att fä bästa möjliga j‘ 

_ Inlevelse i matchen följer man hela tiden den 
spelare som har bollen. Allt detta är gjort |l 
med hjälp av Mode 7 vilket gör att man aldrig | 
missar någonting av matchen. 


av andra taktiker som det kravs mycket,; 
| skicklighet för att genomföra. Om du trycker * 
I pä Start under ditt anfall kommer en menyfc 
fram med alla de sju anfallsvarianterna. 

■■ 


, Vad hander egentligen när uppkastet ärl 
i avklarat och matchen skall börja? Om duTJ 
vinner uppkastet sä springer du naturligtvis j 
och försöker sätta bollen i motstandarnas, 
korg. Skulle du däremot förlora måste du I 
koncentrera dig pa ditt försvar. Passa, skjuta g i 
och dribbla tillhor bara grunderna i spelet, J 
det finns mycket mer än sä att lära. V, 1 


Anfall 

Anfallet börjar oftast nere pä din planhalva.j 
Du maste se till att guarden, som ar markerad | 
med ett C, får bollen. Det är han som arran - 1 
gerar anfallet och bestämmer var alla ska stå. 
Det finns en mangd olika anfallstyper du kan I 


Give and Go Offense 
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Försvar 

Så fort du blivit av med bollen är det försvar 
\ som gäller. Guarden ska springa ut och störa 
anfallet medans de långa spelarna befinner 
'sig under korgen och är beredda på att' 
blocka skotten. Om guarden stressar anfalls- \ 
| spelarna så mycket att de inte har nagon möj -1 
lighet att skjuta innan det gått 30 sekunder 
"ffår du bollen och kan anfalla igen. Guarden 
kan också stjäla bollen av motståndarna. Du j 


valja mellan. Du kan till exempel placera 
guarden utanför trepoängslinjen och finta en 
passning till centern, som står i mitten under 
korgen, men sedan i stället passa till en av de 
spelare som befinner sig pä kanten. När spe- 
'laren pä kanten fått bollen och förhopp¬ 
ningsvis är fri kan han latt sänka en tre- 
1 poanqare. Den här taktiken ar den allra bästa 
; och du lyckas ungefar sju gånger av tio. Ett 
annat alternativ ar att helt enkelt göra 
i tvärtom. Finta kantpass och passa istället in 
i bollen mot mitten, dar den langa spelaren 
, star redo att dunka. Dessa tvä anfall är väldigt 
enkla alt genomföra men det finns mängder 
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ställer honom bara framför någon av anfalls - '% 
spelarna och trycker pa A-knappen. Att blocka 3 
skotten är en annan sak som är otroligt viktig * 

! i försvarsspelet och for att lyckas kravs timing. 

! Så fort du ser att en motståndare hoppar upp 
för att skjuta måste du också hoppa. Gör du 
det i exakt rätt ogonblick tar du bollen på 
vagen mot korgen och kan kontra. Precis som 
under anfallen kan du trycka på Start för att 
välja mellan de olika försvarstaktikerna. 


Patricks betyg 

Tack vare Mode / får man cn enorm inlevelse 
i det här spelet Allt är väldigt realistiskt och 
du har full kontroll pa ditt lag. Det enda som 
finns att klaga på är att man kan bli lite yr i 
huvudet av allt skalande och roterande. Detta 
gor att man inte orkar sitta och spela alltför 
lange. Som tur ai finns det lösenord så att 
man kan la en paus efter varje match. 


Tobias betyg 

|ag tycker inte att del här spelet är sa otroligt 
bra. Första gängen man spelar är det häftigt 
med all rotation och skalning men efter att ha 
spelat några matcher börjar det bli tröttsamt 
Grafiken är inte säiskilt imponerande och har 
man latt for att bli s)ös|uk är detta inte ett spel 
att rekommendera. Men med tanke pa att 
det inte finns nagra andra baskct-SNES-spel i 
Sverige boi de som är basketmtiesserade 
testa World Lea^uc Baskelball. Det finns ju i 
alla fall originalitet i det. 


jP a ■ 
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| Coaching 

iVarje lag behover en bra 
coach. Att ta time-out ar ett 
| bra satt att vila upp spelarna 
i kritiska skeden av matchen. 
K Du kan också behova satta 
lin en bra trepoangsskytt i 
Islutet av matchen om du 
I ligger risigt till. För att byta 

i spelare och kolla hur bra de 
är väljer du View Game 
Stats. 


o £one (Jefense 























det att snoka rätt på Dtno. När du kommer tram 
till den stora klippan måste du nämligen sitta på 
Dtno lör att kunna hoppa upp på den- Väl uppe 


Nu är Fred ombord på en båt Skeppet 
har flera våningar och du måste hitta 
Igor som sitter fängslad allra längst 
ner. Det fmns en gömd dörr i början 
av banan och där måste du äte-rigen ta 
hjälp av Dino och hammaren. Fa det andra 
däcket hittar du en robot som står bredvid en 
plattform. Släng din hammare på roboten 
och putfca honom fram till plattformen så kan 
du ta dig upp. Längst ner i båten möter du en 
drake. När du har besegrat den ska du hoppa 
upp på dess tunga och hoppa över den, in i 
fängelsehälar, där Igor sitter. 


Etter att 


ha besegrat den bårdkokta draken är 
det dags får öknen. Fönsta delen do¬ 
mineras av kvicksand. Faller du ner i 
sanden är det helt kärt, så använd hamm aren 
tUl att förstena dina fiender och hoppa sen på 
dem. Når du har passerat kvicksanden kommer 
du till en bro som är gjord av benknotor. Den ser 
säker ut men sa fort du sätter din fot på bron 
börjar den att falla isär. Spring så fort det bara 
går för att klara dig undan med livet i behåll. 

Efter att du har kla¬ 
rat av bron gäller 


frsc fcaer er. stutliartt 


King 


Ta ett djupt andetag. Fred raI ?Jf T 
överbord och ner i vattnet. Kr 0 ™ ** * 
maneter och andra var-elser 
hindra dig från att komma fir® 13 
Rock CasUe. För att undvika att du 


m 


Freds och Wilmas bröllop står för dö¬ 
rren och Fred vill ge Wilma något spe¬ 
ciellt 1 present. Han finner en skatt¬ 
karta vid en grotta och beslutar sig för 
att leta rätt på skatten och ge den till 
Wilma. 

Så börjar Fred Flintas första Game Boy-åventyr. 
Du ska styra honom i jäkten på skatten genom 
massor av fantastiska banor, fyllda av över¬ 
raskningar. Det hela börjar i staden Bedrock. 


Äventyret börjar på Bedrocks gator. 
För att kunna hoppa upp på hustaken 
måste du slänga din hammare på 
någon av kaninerna och sedan hoppa 
upp på dem. Om du letar ordentligt kommer 
du bland annat att hitta din tama dinosaurie 
Dino. Han springer väldigt snabbt och hoppar 
betydligt högre än vad du själv gör så använd 
honom för att nå saker du inte kommer åt själv. 
1 slutet av banan kommer du att möta en 
eldsprutande drake. Anfall med Dino och se 
upp för eld-flammor-na så går allt bra. 


klippan ska du slänga din ham¬ 
mare mot väggen för att öppna en dörr och 
vandra vidare till nästa bana. 
Grctibikn blev populära strax efter att 
hjulet hade uppfunnits och Fred Fhnia 
bland de första att skaffa sig en. 
På den tredje banan får du för första 
gången bekanta dig med en sådan b£L 
Håll hög fart och försök undvika att fastna på 
sten-väggarna så kommer du åt aöa mynt och 
extrabv. 


18 rOWEX PLAYER 











































nerdragen i djupet av vatten-strömmama måste 
du kasta hamma-ren på krabborna och sedan 
hoppa pa dem. Det är en klurig bana. men som 
tur är har den ingen slutboss. 




■Fast: 


2810 


Banal Nu ska du återigen kära Freds bfl. Den 



här banan är lite snabbare och svå¬ 
rare än den förra bilbanan. Mer vatten 
och svårare hopp gör att din skicklighet 
sätts på hårda prov 



Superäupezdza*Ez. 


På den sjunde banan finns skatten. 
Hoppa upp pa döskallama för att 
BanaA komma upp till dörren som leder till 
skatten För att komma in i skatt¬ 
kammaren måste du spränga väggen 
högst upp till vänster med hjälp av din 
hammare. Väl där inne möter du kungen som är 
spelets allra sista boss Ställ dig i ängst bort till 
höger och kasta hammaren mot honom, 
samtidigt som du duckar 
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springa ifrån Wile utan 
problem. 

Osynlighetssköld 

Den gör dig osynlig så att du 
kan smita förbi prärievargen 
utan att han ser dig. 

Hjärta 

Ger Road Runner tillbaka den 
energi han förlorat. 

Extraliv 

Finns i form av Road Runner- 
huvuden och ger dig ett extra¬ 
liv. 


För att komma någon vart i spe¬ 
let måste du måste hålla utkik 
efter vägskyltar. De talar om vart 
och hur du måste gå for att inte 
störta ner för något stup eller 
träffa på Wile. Du kommer också 
att stöta på skyltar med utrop¬ 
stecken. Dessa talar om att det 
finns något gömt i närheten, till 
exempel fågelsäd eller extraliv. 


På banorna finns massor av 
saker att leta efter. Vissa gör 
dig odödlig medan andra 
bara ger dig poäng. 


Flaggor 

Flaggorna ger dig poäng men 
är också bra på andra sätt. När 
du förlorar ett liv får du nämli¬ 
gen börja om där du sist hitta¬ 
de en flagga. 

Fågelfrön 

När du pickar i dig frön kom¬ 
mer din löphastighet att för¬ 
bättras betydligt och du kan 


Håll undan! Nu dyker Road Runner (alias Hjul¬ 
ben) för första gången upp som videospelsrigur 
och som vanligt har han prärievargen Wile (alias 
Gråben) hack i häl. I Road Runners Death Valley 
Rally ska du guida Road Runner genom fem 
långa och kluriga banor. Wile jagar dig hela 
tiden och kommer att göra allt för att du inte ska 
lyckas komma i mål. Den enda uppgift du har ar 
att så snabbt som möjligt hitta banans slut. ju 
fortare det går desto mer poäng får du. 


















Banorna är ganska långa och blir snabbt 
vätägt svara. De är uppdelade t flera delar 
och avslutas alltid med en boss. 

Bana 1 

Den forsa 
barran utspe- 
•ar sq i öknen 
och Jr inte 
scedeilt svår. 

Det är bara 
aci springa pä 
ccr akta sig för Wile som kommer körande i en 
szcr ångvält. Längre fram på banan tar Wile till 
arcra ojusta medel för att stoppa din framfart, 
-an flyger oiand annat luftballong och skickar 
ut sina små radiostvrda bombplan mot dig. 

Vot slutet av banan kommer du att stöta på en 
stor <atapu : t. Du måste finna dess svaga punkt 
oc" picka oå den tills den sprängs. 

Bana 2 

-e-a den andra Danan är under konstruktion 
oc" ar dårar full med stål plattformar. För att 
r _ ska kunna omma åt alla flaggor och allt an- 
-a* au behöver finns det trampoliner att hoppa 
oé te - ar och var I slutet av banan väntar Wile 
—-et en stor järnkula som han tänker platta till 
: c ~ed. En yftkran styr kulan och om du 
studerar ritn ngen noga och attackerar kranen 
när <_ an är utom räckhåll ska du nog klara dig 
^rdan med livet i behåll. 

Bana 3 

Vi na- v ära vänner kommit till vilda västern 
ocr Wie nar lyckats konstruera en bil med en 
— /eket speciell typ av ffädring. Med den kan 
~an 2 na oå marken men ändå jaga dig uppe 
oianc klipporna. Ute senare på banan kliver 
Road Runner pä ett tåg som inte helt oväntat 
-ar Wiie som lokförare. Det haglar bomber över 
sig sa det gäiler att du finner lokets motor och 


Patricks betyg 

Allt snack om att det aldrig skulle 
spd med Sonics hastighet till 
tystna i och med att Road Run 
otroiigt snabot och innehåll© 
arark. .Allt ar snyggt gjort och 
trots, ailt deta är Road Runner 
tpe. Den galna prärievargen 
<ras;ga fomon och upptag, ro 
egentlig skillnad mellan bano 
y~ ? aac Runner ar väldigt 
Speiidén är bra men man borde 
"er öd pa att skapa rägot mer annorlunda i spelet 
in scr^q, spnng, spnng Spelet är helt enkelt inte 
a Sr 3 som det skulie kunnat vara. 



picka r 

sönder den innan det är 
försent. När du lyckats me 
detta måste du sprin¬ 
ga ifrån taget innan 
det sprängs. 

Bana 4 

När du har pustat 
ut efter tågdramat ska 
du gå vidare till gruvan. 

Den är större och längre än de tidigare I 
så här måste du samla massor av hjart 
frön för att komma i mål. Du ska inte I 
slipper undan Wile efter att ha lämnat I 
kvar i det brinnande loket. Nej, han “ 
utan några som helst problem och jagar dig nu 
med en kolvagn. Wile upptäcker emellertid al 
det är lite svart att hinna ikapp Road “ 
med en liten kolvagn och byter istället uf 
till en enorm stenbom Hoppa upp på toppen 
av borren och picka på botten så faller den 
samman. 

Bana 5 

På spelets allra sista bana befinner sig Road 
Runner i rymden. Självklart är banan större i 
svårare än någon av de tidigare. Wile har fort¬ 
farande inte gett upp utan flyger omkring i en 
rymdfarkost och avfyrar eldbollar mot dig. Han 
har dessutom placerat ut laserkanoner överallt. 
Samla ihop så mycket frön och så många 
hjärtan som det bara går innan du möter en 
jättelik Wilerobot. Dess svaga punkt finns i 
nacken. Hoppa upp på roboten och picka dar 
så kanske du 
kan se till att 
Wile blir utan 
middag igen. 

Tobias 
betyg 

Visst ar det 
imponerande^ 
med snabba spel, men de mastel 
mer an att bara springa rakt igfl 
Dessutom riktar sig spelet tillÉ 
att komma längre an ti 11 andn 
\ara en mycket van NintenB 
med alla haftiga ljudeffekter^ 
bara en stund. Nar det dessutom ar| 
banor och sa dalig spelkontr^ardetiatj 
ger upp efter bara en kort sfl 
ska det ju mte vara. Snvqgt oo 
for enformigt. 


jå ut på nånting j 
norna. I 
m, men för; 
anan måste man 
ar kul I 
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I en avlägsen japansk 
dag när de var på besö 
lilla by och dess invåna 
gåvor och offer. När 
besittning och fö 
Rocky rädda sin 


y tillsammans med sin tvättbjörn Rocky. En 
n slog ondskans makter till mot deras 
r trollkarlen Sayo som kom för att hämta 
korna vägrade att ge honom något tog han byn i 
alla i byn till olika varelser. Nu måste Pocky och 
rställa allt som Sayo ställt till med. 


Blå kula 

Den blå kulan ö 
styrkan på anting 
töven eller kort 
Om du lyckas t 
ra blå kulor $å: 
mer ditt 
bytas ut mot 
tar som är 
mer kraftful 


Gul 


bättrar 
\s eller 
Den fun- 
samma 
t blå. fu 


Den här 


Rockys 


Poc 


ge rar 


sätt 


Du ska styra Pocky och Rocky genom sex banor. Du 
kan välja mellan att spela ensam eller med nagon 
kompis. Spelet blir betydligt mycket iattore om du 
väljer det senare alternativet . Öm du spelar ensom 
spelar det ingen större roll om du väljer att spela 
med Pocky eller Rocky. Pocky ar utrustad med en 
lie och en kortlek som hon slanger mot sina fiender 
och Rocky använder sin svans och en bunt löv att 
försvara sig med. Förutom sina vapen har Pock\ 
och Rocky också tvä specialattacker. De kan springa 
in i sina fiender med full fart eller anvanda magi 
för att skada dem. Magin ar dock begronsad och du 
måste fylla pa ditt förråd nar du har anvant den. Det 
finns mängder av olika kraftbonusar och föremal i de 
paket som dyker upp nar du tagit kal pa fienderna 


Power Up 

När du Mttar en pryl 
som ser ut som en 
tekopp får du tillbaka 
ad energi du fodorat 


Sköld 


Det har ar ingen 
vanlig skoki utan ett 
kraftfalt som finns 
runt dig en kort 
stund. Nar du har 
den kan du gä rakt 
pa alla fiender utan 
att ta 


tar desto bättre blir 
jpen. 


Smart Bomb 


fker upp i form av en gron 
istallkula. När du aktiverar 
bomben utrotas alla fiender pa 
skärmen. Den gör också väldigt 
stor skada på slutbossarna. 
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Den första delen av banan 
är väldigt enkel och detta är ett 
gyllene tillfälle att samla på dig bra vapen. Du 
kommer att ha stor nytta av dem senare i spelet 
och snart finns det så många fiender överallt att 
du inte får tid att samla kraftbonusar. När du 
kommer till den förtrollade dammen ska du skjuta 
pa grodan som sitter på ett blad ute i vattnet. Nar 
du gjort det förvandlas den till en fe som ger dig 
många användbara föremål. I slutet av banan 
dyker en stor boll-liknande varelse upp och 
utmanar dig pa en tvekamp. Du måste acceptera 
hans förslag för att få gå vidare till nästa bana. För 
att besegra honom ska du använda antingen 
löven eller korten och skjuta mot honom. Han 
attackerar dig genom att förvandla sig till en boll 
och rulla mot dig. Spring bara undan och skjut 
mot honom när han anfaller så är han snart 
besegrad. 


Ditt andra uppdrag börjar i den 
förtrollade skogen som är över- 
fiender. Ormar, apor och grodor 
dyker upp överallt. Ormarna kommer ut ur små 
hyddor och skjuter eldbollar. Försök inte att skjuta 
dem utan spring bara vidare så snabbt du kan. 
När du gått igenom skogen kommer du till en 
flod. Där finner du en flotte som du ska hoppa 
ombord på. Den åker ut på floden och där finns 
ödlemän som försöker dra ner dig i vattnet. Håll 
dem borta från flotten så ger de snart upp och du 
får istället möta en läskig, rosa bläckfisk. Inte nog 
med att du måste besegra bläckfisken, du måste 
dessutom ta kål på de fyra vattenormama som 
skjuter eldbollar mot dig. Börja med att skjuta 
vattenormama så att du sen kan koncentrera dig 
på bläckfisken. Undvik vattenstrålen och skjut 
mot bläckfiskens öga. 




När du har roddat byn från den elake bollvarelsen får 
du veta att en mystisk figur med en svart mantel 
ligger bakom det som hänt i byn. Han har nu flytt 
tillbaka till sitt enorma slott, men förtrollat allt som 
finns på vagen dit. Pocky och Rocky måste såtta 
stopp for honom. 



__ Trötta zombier tittar upp ur 
marken på kyrkogården. Ditt 
första mål på banan är att ta dig upp till huset 
som ligger högst upp på kyrkogården. När 
do kommit in i huset ska du samla massvis 
med energi och magi för att förbereda dig 
,nfor mötet med banans slutboss, den |attelika 
* nder > Anden förflyttar sig mellan fyra krukor 
orsok pricka honom när han tittar upp ur 
n *gon av dem 

jt svara 


Patricks betyg 

Man undrar vem som kom mer på idén att låta 
en liten tonårsflicka springa ätt¬ 

björn och ta död på en masstffionstigMgurer 
ute på den japanska landsbygden^^ som 
helst blev det ett utmärkt spel av deJRrafiken 
är full av läckra bakgrunder och jflniga slut¬ 
bossar. Musiken är av den klas^E japanska 
sagostilen och ger ett riktigt my|Wintryck och 
en speciell känsla i spelet. Ensan^Mr det lite väl 
svårt när man kommit en bit ilw spelet, men 
tillsammans med en kompis blir det både enkla¬ 
re och framför allt mycket roligare. 

Tobias betyg 

Pocky & Rocky är ett av mina riktiga favoritspel 
just nu. Grafiken är gullig och rn^jjjg^yälgjord 
och den suveräna japanska 
man vill skruva upp volymer ' 
har lagt ner mycket jobb på Sgöra mt 
efter varje bana, vilket gö™ 
med i storyn hela tiden och 
uppdrag går ut på. jag hoppa! 
det här spelet får den uppmjifcsamhet 
tjänar, trots att det inte inn< ' 
kända huvudpersoner eller är i 
av de större företagen. För det ar verkligen ett 
otroligt bra spel. 













SPIDER-MAN 

%* T And the 

I X-men 


nå platser som 
verkar helt omöj- 
liga att komina 
åt. Spindelnätet 
är också hans va¬ 
pen. 



Nu dyker Marvels välkända seriefigurer upp i 
ett äventyr till Super NES. Den kallblodige 
Anade har kidnappat Spindelmannens vänner 
och Spindeln drar ut för att rädda dem. När 
han kommer fram till Anades gömställe blir 
han själv gripen och satt i bojor. Nu har den 
onde Arcade alla i sitt vald och det återstår 
bara att eliminera ligan. Underligt nog 
erbjuder han alla ligamedlemmarna deras 
frihet tillbaka om de lyckas ta sig ur hans 
hemska nöjespark. 

Du måste hjälpa alla ligamedlemmarna att ta 
sig igenom två banor var. Varje superhjälte 
har en viss speciell egenskap som du kommer 
att behöva för att ta dig ut från nöjesfältet. 

J Spindelmannen 
Peter Parker förvandlades till Spin- 
t # delmannen efter att ha blivit biten 
! av en radioaktiv spindel. Han fick 
, alla spindelns färdigheter, som att 
klättra på väggar och kunna lyfta 
saker som väger flera gånger så 
mycket som hans egen vikt. Han 
! uppfann själv ett superstarkt spin¬ 
delnät som han kan skjuta iväg och 





Wolverine 

Han är utrustad med hugg- 
klor som kan slita isär det 
mesta. Många väggar på hans 
banor ser ut att vara solida 
men du kan lätt slita sönder 
dem med hjälp av klorna. 
Snabbhet är verkligen ordet 
för Wolverine. Han springer 
lätt ifrån sina motståndare. 



Storm 

Hon har en enastående förmåga att 
hålla andan länge. Hon blev biten 
av en giftig fisk som liten och fick 
därför denna välbehövliga egen¬ 
skap. Arcade har nämligen vatten¬ 
fyllt Storms båda banor. För att 
besegra fiender skjuter hon eld- 
bollar och använder åskmagi. 

Cydops 

Han har en väldigt kraftfull mask 
på huvudet som han kan skjuta 
laserstrålar med. Det enda proble¬ 
met med hans krafter är att de 
blockeras av stenartema kvarts och 
rubin. Givetvis har Arcade placerat 
ut just dessa två stenarter längs 



FLÖ/7/7E«* riAYtX 









r*r« 


Patricks betyg 

Ett fartfyllt actionsp 


I roliga 


banor och figurer. Kul attmänh^Wbjlighet 
att spela med flera gubbar, mj^personliga 
favorit är Storm. L|N har gjort 
lika varandra, vilket gör spel 
Dessutom ar spelkontrolle 
lite dålig. Man fastnar till 
Spindelmannen ska hopp' 
och det är ju lite irritera^^. 
spelet att rekommendera och jag garanterar 
flera roliga timmar med gänget. 


irna lite väl 
!e enformigt, 
vissa hjältar 
r mpel lätt när 
[ellan väggarna 
Trots detta är 


Tobias betyg 

Jag tycker det är lite 
väljer att släppa 
Spindelmannen är väl 
populaia hjälten här i 
heller inte något 
snygg och musiken 
själva speliden är inte vidare bra. 
på hur många bra Super 
försvinner det här 
man inte är otroligt för 
kan man lika gärna strunta 


MbDtL 


men 
spelet. 


s banor, allt för att han ska 
misslyckas och g å under. 


Gambit 

, Man kan undra om Gambit verk¬ 
ligen är en riktig superh}älte. Hans 
enda vapen är nämligen en liten 
kortlek som han kan kasta på sina 
fiender. Istället för att ha ett häftigt 
vapen kan han hoppa som ingen 
annan. Han är enormt spänstig och 
i kan ta sig upp till platser som inte 
många andra superhjältar skulle 
klara av att nå. Hans bana är ett enda virrvarr 
av plattformar som han måste hoppa mellan. 


SPÉITYP 


AU>ON 


srAmJNKUOi 


SPtrLARfe 


När du klarat av alla 
hjältarnas banor komer 
du att få möta Arcade. 
Nu behövs alla ligamed¬ 
lemmar. Du ska styra 
dem alla, men bara en i 
taget. För att du ska 
kunna besegra Arcade 
måste du använda hjäl¬ 
tarna i rätt ordning. Bör¬ 
ja med Wolverine och 
avsluta med Spindel¬ 
mannen. Resten får du 
försöka lista ut själv. 
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PPOKING FACTORV 


En helt vanlig dag sitter 
George jetson på sitt 
kontor..Plötsligt får han 
ett oroväckande samtal 
från sin<hef. Företagets 
största konkurrent, Cogs 
well Cojgs, planerar att 
starta en jättelik fabrik 

pTänet< 

sättet förstöra livet för 


George besk||j^fikriifF1 

sätta stopp ror den Ottd 


att resa till M 38 och 
Innan det är 


onda 


Du ska styra George genom tolv 
actionfyllda banor. Pa vägen träffar du 
resten av familjen som ger dig använd¬ 
bara saker som underlättar ditt äventyr. 
Här är några av de viktigaste prylarna: 


Glider 

Glidaren är en användbar 
liten raket. Att avfyra den 
kostar dig fem power 
packs. 

Shield 

Skölden skyddar dig mot 
motståndarnas attacker. 
Den kostar ingenting att 
använda så det är lika bra 
att alltid ha den framme. 

Magnetic Boots 

Med hjälp av skoma kan 
George gå i taket och på 
väggarna. Detta är väldigt 
bra att kunna men kräver 
en hel del power packs. 


Flash Light 

Ett kraftfullt vapen som 
skjuter iväg en blå stråle 
och rensar skärmen från 
fiender. Tyvärr fungerar 
det inte pa bossarna. 

Jet board 

George kan flyga över 
stora hål och pä så sätt 
finna genvägar om du 
har jet Board. Har du inte 
tillräckligt med power 
packs kan det hända att 
du stannar när du kom¬ 
mit halvvägs över ett hål. 


_ PQWE* 
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^^gjon 

Kso^pet 

FUntstones 

o vilkÄoor 
for lÄqa 
y# ett 




Nintendo 


Som vi tidigare 
berättat är Georges 
väg uppdelad i toiv 
olika delar. Varje del 
utspelar sig på olika 
stationer som Cogs- 
weil låtit bygga. Här 
följer smakprov på de 
första tre: 

Packing Factory 

Första banan är inte speciellt 
svår. Gå bara nere på golvet 
och plocka upp lådorna. 
Lådorna är viktiga eftersom 
du både kan hitta power 
packs under dem samt slänga 
dem på dina fiender. När du 
kommer till slutet av banan 
möter du en stor robothund 
som är utsänd av Cogsweil. 
Hunden skjuter och bussar 
mini-hundar på dig men är 
ganska iätt att besegra med 
hjälp av lådorna. 


Botanical Garden 

^ tidigare så fina skogar 
och fält är förvarade t en 
lattelik botanisk trädgård. 
Någonting blev fel nar man 
skulle göda växterna och na¬ 
turen så nu vimlar trädgården 
av köttätande växter och 
muterade insekter. Återigen är 
lådorna ditt bästa vapen. Allra 
sist möter du en enorm spin¬ 
del som har tagit en liten 
geting och planerar att äta 
den till lunch. Släng äpplen 
på spindeln så faller han till 
slut ner från sitt nät och du 
kan befria getingen. 

Sports Gym 

Gymet är en väldigt kort bana 
med endast tre riktiga fiender 
och ett stort hål. Använd Jet 
Boarden för att ta dig över 
hålet och snabba dig sen på 
till slutet av banan där Astro 
väntar. 


[ÖEORGE O 

rv. 


_ äs&ft * xBvh-t ■ 

fgl-TöJT fTT^ 


Patricks betyg 

Grafiken i Jetsons är mycket bra oct 
ser precis ut som i tv-serien. Spelet 
rhållande och bra på de flesta sätt. 
som kan irritera lite är att spelkontn J 
helt perfekt. I övrigt är det ett av 
spel. 


irer] 
nde- 
enda 
inte är 
ös bättre 


! Tobias betyg 

i Efter succén med Flintstones har Tj 
| ett liknande spel med familjei 
1 mesta ar lite sämre genomfört äi 
I förutom grafiken som faktisf 
[ vassare. Jetsons är också lite svl 
det till en större utmaning, ä’ 
Power Players. Inget speciellt 
klart godkänt plattformsspei. 
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Turrica 


g( Nintendo}] 


vet-* 


s-ccrs* j. 




ten ffficr/in/sJta oc/i hälften robot Han har fått i 
uppdrflg att för stq ra Alterras moderhjärna som hotar heta 

tyckas med det ska du helt enkelt 
existerar 

Aftemr- 


SVAR 


Spelet innehåller f>T3 
fyllda av faror och | 
du av alfa dessa korr^éf 
möta den hemska Morgu! oe~ 
förhoppningsvis rädda planeten 
Kräng i gare ar sa ar det "te 


Pa vägen kommer c- ar stöta pé er 
otro' g hender so~ a* uoä^aa 

■Hatt ►'•mdra dg. Pör ar tama 
bekampa dessa eiaiungar ska du dr 

vapen si snabbt som ^ »gL f or att y-semgar 
underlätta ditt äventyr ska du leta efter kntfrfrr, 
minor och granater pa vagen ta* K>r 

kristaller far du en extra conbnue ocr de "" nor &* 
samlar pa dg kan du agga ut etrir täc sä sspper du 
bli fortö 1 -d av alia monste* Granaterna or du «afj 
mot ett gang f»enoer tor att spränga ana oi samma 
gang. 


Patricks betyg 

Turrican är ett ganska meningslöst 
innehåller naqontmg som qls 3 t . 
bli lite uttjatad och orr man 
göra ett spe: av den nar * 
alla fall försöka gora det 
spel kontrollen ar bra -nen 
det har spelet sorr 
nämna. Grafiken ar rent 
gjQfda och bakgrunoe r 
huvudtaget. Det har kunoe 
mycket bättre. 


Tobias betyg 

Pust. Och jag som troooe att det "3" .5- e* -> 
och bättre version av det ’ 
finns till Ga me Bov. Tyvärr 
skillnad forutom att man ap p, 

Precis samma trista, meningslös 
samma tråkiga grafik och music 
kan vara väldigt bra om program mera* .ågoe 
ner lite tid pä dem men JÉ nar ■'e lev oc 
klarar mig bra utan basot påw^am^^P v”-o 
i armarna. I a'ia fa i nar spe^HHK* dt sorr 
Turrican. 























En prototyp på USA:s nya jetplan har under ett 
rutinuppdrag blivit nerskjutet och sedan bara försvunnit 
Planet innehöll en mängd kärnvapen och om dessa 
hamnar i fel händer vet ingen vad som kan handa. Man 
vet att förövarna är en stor organisation med enorma 
militära kraftresurser och man har spårat dem till en 
jättelik vulkanisk ö I mitten av Atlanten. Du och din 



kompis är de enda som kan finna basen och återhämta planet. Till er hjäip bar rai *ril«3e*ä3 
av de mest avancerade militära fordon mänskligheten skådat 



jeepen 
fotdelen mea 
jeepen ar att 
den har möj¬ 
lighet att avfy¬ 
ra sina vapen i 
ätta olika rikt¬ 
ningar. Den 
nar också suverän fjädring och kan hoppa över 
minor och andra fällor som dyker upp på vä¬ 
gen Jeepen är att rekom- 


Heli- 
koptern 

Det basta 
med heli¬ 
koptern ar 
att den är 

väldigt snabb och kar st\~r onste* ~ti* 
fiender. Problemet med oen är sn 
kan avfyra sin kanon åt ert nal Siarns 


Shoot 'em 
direkt 
favo 


PA 


,g 

-spel är inte 
mina 
ar man 


VAPEN 

Bäda fordonen har tillgäng till samma 
vapen. Man börjar med kulspruta 
eldkastare och plasmaskott. Under spelets 
gäng kommer du att få fler vape r och 
mänga andra saker som hjaipe r dig pä 
din vag mot målet. 


Bl ICI! .. , 

snyqqt spsl med många banor direkt over mångeten o r 
tom kan vara två spelare och visst är det kul att 
att den ena kan anvanda en 
en helikopter. Spelet är nog 
vana spelare men ar man 

r _itom gillar den har typen av 

r SWIV att rekommendera 


personer samtidigt, me 
ganska snabfrt Vänta ^e’ire 
suverana Axelay komme 


5*C r ^ 
ar 


Super 


t -b* 
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landslag och klubblag. Innan 
matrtr^ff"Börjar tar du ut måTväkt, 
försvarare, mittfältare <^ch anfallarq 
ffessutom sk^rtotrvaffarVtf två spelan 
soéti kan hoppa in om nätaon av diii 
or awwrii spelare skulle bW&Kétm 
Varje spelare har sina speciella 
egjenskaper o£li fälUiy lifter. Se till. 
dirwtnyttjarc>lla dessa under spelet 
gång förcfttvinna över Jr 
motstånd a rfäcjet. 


Löpstyrka 

Snabbheten och styrkan är väldigt viktig for 
flankspelarna. De måste både kunna springa 
ifrån sina motståndare under ett anfall och 
sen springa tillbaka för att förhindra 
baklängesmål. 

Uthållighet 

Spelarnas uthållighet är väldigt viktig för att 
ditt lag ska 
orka fullfölja 
alla match¬ 
er i en lång 
turnering. 

Konstgräset 
tröttar ut 
spelarna 
fortare än 
om de 
spelar på 
riktigt 
gräs. 


Agression 

En agressiv spelare tacklar och ruffas oftare än 
vad andra gör. De agressiva spelarna är ofta 
mer uthalliga än de andra men det är ändå 
dumt att ha för många agressiva spelare på 
planen. Det blir lätt lite väl mänga gula och 

röda kort då. 

Spänst 

|u spänstigare en spelare är desto 
högre hoppar han och vinner lätt 
nickdueller. Är han spänstig så 
minskar också risken för skador. 

Se alltid till att du har spelare 
av olika typ i ditt lag för att 
kunna variera spelet. Förutom 
att de måste vara uthålliga och 
starka måste de självklart odcså 
kunna skjuta, passa och tackla. 
Det räcker inte bara med att 
kunna hoppa och springa. 
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Att ha spelare som skjuter bra är naturligtvis 
en fördel. Det är viktigt att du använder 
dina bästa skyttar på frisparkar och hömor. 
Vissa spelare kan skruva skotten och det är 
väldigt användbart i hörnsituationer. 

Passa 

Ett bra passningsspel är nyckien till framgång 
i fotboll. Du måste ha de bästa passnings- 
spelama i försvaret, eftersom det är de som 
styr spelet 


Tackla 


Syftet med tacklingar är att ta bollen, inte att 
skada motståndarna. Det finns två sorters 
tacklingar. Oavsett vilken av dem du väljer, 
är det viktigt att du siktar på att få med dig 
bolien - inte bara att springa på mot¬ 
spelaren. Skulle du tackla på motspelaren 
staiiet fö r bol en rycker domaren in. 


Innan va 
typ a yjM 


Patricks betyg 

lag tycker att det har spelet ar ett av d e sämre 
jag spelat bli Super NES. undra 

vad programmerarna t^pp^na' de 
konstruerade spelkontroll^JlBollen f^fcr hit 
och dit och ar nästan omojlig atljé^g pä. 
När man äntligen har lyckats fa ttfl^Ellen är 


Tobias betyg 

Kick Off var dåligt redan til^tfH| 
det bättre i en 1 6 -bitarsver^Kvarki 
eller grafik är mer än maPnellt fö 
jämfört med NES-versionen och so^a 
är lika hopplöst omöjlig. Att HhH 
valmöjligheter och olika spelartyper äi 
bra, men tyvärr är alltin«|å otrolic 
genomfört. Det finns inte nHy<et mer 
om spelet än att det är en rwtig flopf 


OTHO xm<t 


o nftSLMftL 


m . M r no ro 

m-m 


z- -- PIV.l 


(gTjTiT iTr^t 
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N infen 


XU SSIKtR 

%AS\^ 


Frän och med detta nummer* kommer vi alltid att recensera 
klassiker här i Power Player-bilagan. Vi börjar med ett av 
populäraste spelen någonsin. Links första äventyr i The Lege 
of Zelda. 


men det var fcr:: i.-!?.- våren 1987, då spelet 

släpptes i USA t - 1 -; började talas om världens 
då hittills bdr*c zp^l / ktober -87 hrde spelet 
såks i över I miljr, ::~mplar och Nintendo hade 
skapat yttr-Hgare en omåttttft populär video- 
spelshjäke. 

Ingen vet hui G'non Irom över styrkans 
tre kraft men när ^-Itfr fH< höra talas om det 
delade hon vbhrtcn' tre kraft i attn delar och 
gömde dem i t lyr ! 't*- borgar Hon visste 

att don hjälte .. ! 1 '• ^ cssa delar 

och återförfrr a också skulle kunna 

besegra fe-nsu Ty /ät t fick Ganon reda på vad 
Zelda hittat på å hm fängslade henne i sftt 
slott. Det är nu Linl; kommer in i btfden. 
Zeldas vän Intpa berättar för Link om ZeJdap 
hemlighet och han lovar att göra sitt bästa för 
att rädda Hyrule och prinsessan. Äventyret 
kan börja. 


ajfelet någonsin. Grafiken var visserligen bar 
godkänd men storyn och musiken var sä otro 
ligt bra att man kunde spela i veckor utan at 
tröttna. Det fanns oändligt många hemlighetei 
och varje gång man återvände till spelf 
hittade man nya gömda grottor och skumn 
filurer. Mar spelet sen var slut fanns det et 
nytt varv dar allt låg gömt på andra ställei 
Det var precis lika kul att besegra Ganon dei 
andra gängen som den första. _ 
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v? tycker vi nu 

Grafiskt sett är väl inte det här 
****** <*** a,lra snyggaste, men 
än idag är det kul att åter¬ 
vända till Links 
och minnas h» r 
de då. Der kla< 
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